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Hình thức: Trắc nghiệm và thực hành 

❖ Trắc nghiệm (30 phút) 

• Phần I: trắc nghiệm với 4 phương án lựa chọn (5 điểm) 

• Phần II: trắc nghiệm với lựa chọn đúng - sai (3 điểm) 

❖ Thực hành (15 phút) 

Thời gian: 45 phút 

Nội dung: 

❖ PHẦN I: TRẮC NGHIỆM (8 ĐIỂM) 

• Bài 8. Mạng máy tính trong cuộc sống hiện đại.  

- Sự khác biệt giữa mạng LAN và Internet. 

- Những thay đổi về chất lượng cuộc sống, phương thức học tập và làm việc trong xã 

hội khi mạng máy tính được sử dụng rộng rãi. 

- Một số công nghệ dựa trên Internet như dịch vụ điện toán đám mây hay kết nối vạn 

vật (IoT). 

• Bài 9. An toàn trên không gian mạng  

- Những nguy cơ và tác hại khi tham gia các hoạt động trên internet một cách thiếu 

hiểu biết và bất cẩn và một số cách để phòng những tác hại đó. 

- Nêu được một vài cách phòng vệ khi bị bắt nạt trên mạng.  

- Biết cách bảo vệ dữ liệu cá nhân. 

- Hiểu được sơ lược về các phần mềm xấu (mã độc). 

- Sử dụng một số cung cụ để phòng chống phần mềm xấu. 

• Bài 11. Ứng xử trên môi trường số. Nghĩa vụ tôn trọng bản quyền 

- Những vấn đề nảy sinh về đạo đức, pháp luật và văn hóa khi giao tiếp qua mạng trở 

nên phổ biến. 

- Một số nội dung pháp lí liên quan tới việc đưa tin lên mạng và tôn trọng bản quyền 

thông tin, sản phẩm số. 

• Bài 12. Phần mềm thiết kế đồ họa 

- Khái niệm về thiết kế đồ họa, phân biệt được đồ họa vectơ và đồ họa điểm ảnh. 

- Sử dụng được các chức năng cơ bản của phần mềm thiết kế đồ họa Inkscape để vẽ 

hình đơn giản. 

• Bài 13. Bổ sung các đối tượng đồ họa 

- Sử dụng được một số chức năng của các lệnh tạo, điều chỉnh các đối tượng đồ họa 

đơn giản. 

 

❖ PHẦN II: THỰC HÀNH (2 ĐIỂM) 

- Học sinh sử dụng phần mềm INKSCAPE để vẽ hình. 


