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	Hoạt động 1: Đọc tài liệu và thực hiện các yêu cầu.

	1.  Tài liệu tham khảo:
· Sách giáo khoa Tin học 11 (bản chuẩn):
Bài tập và thực hành 5
· Tóm tắt kiến thức cần ghi nhớ và học sinh tự thực hành (phụ lục 1 – đính kèm)
· Mục tiêu bài tập và thực hành 5
· Về kiến thức:
· Luyện tập và củng cố những kiến thức về khai báo, nhập, in, xử lí … kiểu dữ liệu xâu;
· Nắm được một số hàm và thủ tục giúp người lập trình xử lí dữ liệu kiểu xâu và dữ liệu văn bản;
· Về kĩ năng:
· Khai báo kiểu xâu;
· So sánh hai xâu;
· Nhận biết và bước đầu sử dụng được các hàm và thủ tục chuẩn xử lí dữ liệu kiểu xâu;
· Về thái độ:
· Giúp học sinh thấy tự tin hơn khi lập chương trình giải các bài toán cần sử dụng kiểu dữ liệu xâu;
2.  Yêu cầu:
· Học sinh ghi chép cẩn thận phụ lục 1 vào vở bài tập, cần đánh dấu, tô màu các cú pháp (bộ qui tắc để viết chương trình) học sinh thấy khó ghi nhớ, các ví dụ, các chú ý, các trình tự thao tác. Khi đánh dấu, tô màu, kẻ bảng, kẻ khung, gạch dưới, vẽ hình cần cẩn thận, rõ, sạch.
· Trong quá trình đọc và ghi chép, nếu thắc mắc học sinh điền vào Phiếu tổng hợp thắc mắc (phụ lục 2 – đính kèm) và sớm liên hệ với giáo viên để được kịp thời giải đáp.

	Hoạt động 2: Kiểm tra, đánh giá quá trình tự học.
	· Hoàn thành phiếu học tập (phụ lục 3 – đính kèm), chụp và nộp lại theo yêu cầu của giáo viên.





PHỤ LỤC 1
[bookmark: _Toc83768913]CHƯƠNG IV. KIỂU DỮ LIỆU CÓ CẤU TRÚC
[bookmark: _Toc83768914]BÀI TẬP VÀ THỰC HÀNH 5
1. Mục đích, yêu cầu
· Làm quen với việc tìm kiếm, thay thế và biến đổi xâu.
2. Nội dung
Bài 1: Nhập vào từ bàn phím một xâu. Kiểm tra xâu đó có phải là xâu đối xứng hay không? Biết rằng xâu đối xứng là xâu có tính chất đọc nó từ phải sang trái cũng thu được kết quả giống như đọc từ trái sang phải (còn được gọi là xâu Palindrome).
a) Hãy chạy thử chương trình sau:
[image: ]
 Khi chạy chương trình, kết quả có thể có dạng như hình dưới đây:
	[image: ]
	[image: ]


Bài 2
Viết chương trình nhập từ bàn phím một xâu kí tự S và thông báo ra màn hình số lần xuất hiện của mỗi chữ cái tiếng Anh trong S (không phân biệt CHỮ HOA hay chữ thường).
[image: ]
 Khi chạy chương trình, kết quả có thể có dạng như hình dưới đây:
[image: ]

PHỤ LỤC 2

PHIẾU TỔNG HỢP CÂU HỎI – THẮC MẮC 
CỦA HỌC SINH TRONG QUÁ TRÌNH TỰ HỌC – HỌC KÌ II - TUẦN 08

Trường THPT Nguyễn Tất Thành
Lớp: 11A…
Họ tên học sinh: 	Stt: 	
	BÀI
	NỘI DUNG HỌC TẬP
	CÂU HỎI CỦA HỌC SINH

	Bài tập và thực hành 5
	Mục: …
Phần: …
	1. 
2. 
3. 

	
	
	





PHỤ LỤC 3
PHIẾU HỌC TẬP
Phần 1. Câu hỏi
Bài tập và thực hành 5
Câu 1: [bookmark: _GoBack]Cho biết xâu đối xứng có tính chất “đọc nó từ phải sang trái cũng thu được kết quả giống như đọc từ trái sang phải. Hãy chọn xâu đối xứng:
A.  ‘a’
B. ‘abccba’
C. ‘abcdcba’
D. Tất cả đáp án A, B và C đều đúng.
Câu 2: Xâu đối xứng còn được gọi là:
A. xâu palin.
B. xâu drome.
C. xâu palindrome.
D. Tất cả đáp án A, B và C đều sai.
Phần 2. Trả lời
	Câu
Đáp án
	01
	02

	A
	
	

	B
	
	

	C
	
	

	D
	
	
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program tinh ki_tu;
uses crt;

{ Khoi tao cho Mang dem }

i:=1 to n do { Neu s[i] la chu cai thi dua vao xau sl }
if (upcase(s[il) >= '2') and (upcase(s[il) <= 'Z') then

if dem[c] <> O then writeln('So lan xuat hien chu cai '

var s, sl: string;
i, j, n: integer;
c: char;
dem: array['2'..'z'] of integer;
begin
clrser;
write('Nhap xau: '); readln(s);
n:= length(s);
for c:= 'A' to 'z’ do dem[c]:= 0;
sli= '
for
sl:= sl+upcase(s[il);
for ‘2" to 'z’ do
for
upcase (s1[j]) then dem[c]:= dem[c] + 1;
for A" to 'z' do { Xuat,
readln
end.

<,

1 to length(sl) do { Dem so lan xuat hien cua tung chu cai }

la:

In ra so lan xuat hien cua tung chu cai }

dem[c]) ;
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program palindrome;
uses crt;
var i, x: byte;

a, p: string;
begin

end.

clrser;
write ('

if a=p

readln

Whap xau: '); readln(a);

length(a) ; (Xac dinh do dai cua xau}

{Khoi tao xau rong}
x downto 1 do p:= p + alil;
then writeln('Xau la Palindrome’) else
writeln('Xau KHONG la Palindrome');
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